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机会
增强现实（AR）将虚拟图像（例如，合成图像）覆盖到物理场景（例如，用
户的现实环境）上。AR不同于视频增强现实（VAR），VAR是在显示的物理
场景视频图像上叠加虚拟图像。传统的增强现实系统需要用户佩戴头戴式设
备（HMD）或近眼显示终端，这些设备由于装载大量设备，包括电子投影
仪和显示器、电子电路、光学配件（如镜片、分束器、棱镜、镜子等）和电
源，导致设备复杂，庞大且笨重。在长时间使用后，现有的增强现实系统不
仅成本高昂，还会变得过于沉重，容易对用户的眼睛、颈部和肩膀造成压
力。

技术
本发明公开的各个方面总体上与增强现实（AR）相关，更具体地说，与系统
和方法有关，这些系统和方法允许将增强现实系统的组件解耦。本文描述了
增强现实（AR）的方法和系统，使一个或多个用户能够观察覆盖在物理场景
（例如，用户的现实环境）上的虚拟图像（例如，计算机生成的图像）。本
发明实施例具体体现允许增强现实（AR）方法和系统的组件彼此解耦，从而
用户可以仅佩戴薄的、轻便的全息眼镜观看覆盖在物理场景上的虚拟图像。

优势
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增强现实系统和方法

这些全息眼镜可以不含电子设备、光学配件和电源。

本文披露的方法提供的增强现实系统相比传统增强现实（AR）系统具有显
着优势，至少包括因为：用户可以简单佩戴轻便、紧凑的眼镜；眼镜可以
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应用

低成本、大批量生产。

商业场景（例如产品设计）

娱乐和/或个人用途，如在阅读书籍、观看电视、参观展览（如艺术）时
覆盖虚拟图像和虚拟信息在物理场景上。
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